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Fiskerisimulator 1 praksis

» Eksempler pa simulatorer

e Hvorfor brukes simulatorer?

* Hvorfor fiskerisimulator?

* Fiskerisimulator, rekruttering, utdanning
* Marine Innotech Centre og SimFisk

e Fremtidsvyer




Eksempler pa simulatorer

e Offshorefartagy, seismikk, kran,
dekksoperasjoner, mangvrering ved
plattform, undervannsoperasjoner, etc.

* Fly, helikopter, bil/motorsport
e Kirurgi
e Elektro

+ Spill




Sjovik

Hvorfor brukes simulatorer?

« Kostnadseffektiv trening

 Realistisk og effektiv form for trening

— Oppgavene det trenes pa vil oppleves realistiske
og kan gjentas uten ventetid

— Malrettet trening

— Trening pa vanskelige/farlige operasjoner uten
fare for liv og helse

« Mulig a teste nye konsepter far produksjon




Hvorfor fiskerisimulator?

» Fiskefartgy - avanserte farkoster med mye
avansert utstyr — utviklingen fortsetter
— @kt behov for malrettet opplaering

— Store gkonomiske konsekvenser dersom utstyr
brukes fell

— Flere som kommer direkte fra utdanning og inn
| fiskeri — liten erfaring/kunnskap om hva som
foregar ombord i et moderne fiskefartgy




Hvorfor fiskerisimulator?

o Arbeid ombord I fiskefartgy er forbundet
med mange farer og fokus pa sikkerhet er
Viktig
— Mer effektiv og malrettet trening pa det som

defineres som farlige oppgaver

— Fleksibel tilpasning av kursene for de ulike
malgruppene

— Trening pa farlige situasjoner uten fare for
personer eller utstyr




Hvorfor fiskerisimulator?

 Noen vil hevde at dagens trening pa
sikkerhet 1 fiskerinaringen er tilstrekkelig

— For noen situasjoner er det vanskelig a fa
realistisk trening uten bruk av simulator

— | en kritisk situasjon vil utfallet av hendelsen
veere avhengig av hvor godt mannskapet kan
Sine oppgaver

— Riktig trening gir lavere risiko for skader pa
personer og utstyr
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Hvorfor fiskerisimulator?
Personulykker i fiske og fangst 2000 — 2011

Basert pa data fra Sjgfartsdirektoratets ulykkesdatabase
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Hvorfor fiskerisimulator?

o Testing av nye lgsninger far de tas 1 bruk

— Mulig a teste uprevde lgsninger far de fysisk
testes ombord

— Reduserer sjansen for a produsere noe som ikke
vil fungere og dermed redusere totalkostnaden
for produktet




Hvorfor fiskerisimulator?

 Drar nytte av eksisterende kompetanse pa
simulatorer og utvikler kompetanse pa
fiskerisimulatorer

 GIr gkt grunnlag for kompetansebygging I
forsknings- og utdanningsmiljgene pa
fiskerirelaterte aktiviteter

 Blir et bindeledd mellom aktiv kompetanse
pa fiskeri, forsknings-, utviklings- og
| utdannmgsmlljﬂene
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Sjovik

Fiskerisimulator, rekruttering, utdanning

o Godt verktgy for nyrekruttering

o Godt verktgy som del av spesialisert
fiskeriutdanning

« Mange utviklingsmuligheter til a dekke
oppleering for de fleste viktige oppgaver
ombord 1 fiskefartgy




Marine Innotech Centre og SimFisk

e Marine Innotech Centre — Midsund
— Aksjonarer - Nybo Holding AS og Sjavik AS

— Etablert for a utvikle et fiskerikompetansesenter
| Midsund

— Farste malsetning - utvikle en realistisk
fiskerisimulator og etablere et simulatorsenter
rettet mot fiskeri

— Prosjekteier 1 FoU-prosjektet SimFisk




Marine Innotech Centre og SimFisk

e Hvorfor tral farst?

— Offshore Simulator Centre kan nyttiggjare
simulatorer som allerede er utviklet til offshore
(PSV, ankerhandtering, seismikk) — likt tral

— SFH — hadde allerede modeller for simulering
av tral som kunne videreutvikles

— Raskere til malet med begrensede ressurser
— Stort marked




SimFisk
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MARINE INNOTECH CENTRE

MAROFF 2015-2016: Innovasjonsprosjekt for naeringslivet
SimFisk: Realistisk simulator for opplaering, trening og
teknologiutvikling i fiskerinaeringa

SINTEF Fiskeri og havbruk AS

@ SINTEF




SimFisk

Vi fikk innvilget spknaden var!

f‘x.a Forslmingsréd et

MARINE INNOTECH CENTRE AS

Midsund Brygge

6475 MIDSUND

Norge

Vir saksbehandler/telefon Viir ref.: Osle,
Ejell Reang' 245696 NA

=4T22037284 Sebhnad mottatt:

15.10.2014

Bevilgning til prosjekt. Anmodning om revidert seknad

Utlysning: MAROFF Innovasjonsprosekter for 2015, 15.102014
Prosjekt: SmmFisk: Realistick simmlator for opplering, treming og
teknologiutvikling 1 fiskerinennga

Prosjektnr: 245696

Prosjektansvarlig. MARINE INNOTECH CENTRE AS
Adm ancvarhig Gunnar Kvalsund
Prosjektleder: Ingunn Marie Holmen
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SimFisk

Finansieringsmodell

* To-arig prosjekt med total ramme pa 7,6 mill kr
*  50% offentlig stgtte (maksimalt)
* Hver krone i egeninnsats og kontantbidrag utlgser en krone fra Forskningsradet

*+  MAROFF-programmet i Forskningsradet
*  @Gitt tilsagn om totalt 3,6 mill kr til prosjektet, fordelt pa 2015 og 2016

*  Fiskeri- og havbruksnzaeringas forskningsfond
* 200.000 kri2015

* Egeninnsats fra industripartnere totalt 3,8 mill kr

* Timer egen deltakelse i prosjektaktiviteter

* Kontantbidrag

@ SINTEF SINTEF Fiskeri og havbruk AS




SimFisk

Partnere i prosjektet per 15.10.2014

SimFisk er et samarbeidsprosjekt mellom

Marine Innotech Centre As (prosjekteier)

Sjovik AS

Nybo Holding AS

Furuno AS

Rolls Royce Marine AS

Porbjorn, Grindavik, Island

Maritime Safety and Survival Training Centre, Island

Offshore Simulator Centre as

Hggskolen i Alesund (FoU-partner)

SINTEF Fiskeri og Havbruk AS (FoU-partner og prosjektledelse av FoU)

@ SINTEF SINTEF Fiskeri og havbruk AS




Prosjektleder SINTEF Fiskeri og havbruk (SFH) Ingunn Marie Holmen
(Forskningsradet og FHF)

AP1 Trine Thorvaldsen, Signe Sgnvisen, Helene Moe, SFH

Kvalitetssikrer Svein Helge Gjgsund, SFH

Ressursgruppe:
Alle konsortiedeltakerne samt andre aktgrer etter behov.

@ SINTEF SINTEF Fiskeri og havbruk AS




SimFisk

Hovedmal og delmal -forskning og utvikling (FoU)

SimFisk-prosjektets hovedmalsetting er a utvikle og realisere en simulatorbasert
opplaeringsplattform rettet mot fiskerinaeringa. Simulatoren skal benyttes til
grunnleggende opplaering i fiske- og fangstoperasjoner, trening pa sikker handtering
av redskaper og utstyr, trene samhandling i kritiske (n@d)situasjoner, og ogsa vaere et
verktgy for a teste og evaluere nye teknologikonsepter for fiskerinasringa.

1. Konkretisere fiskerinaringas behov og krav til fiskerisimulator
= Identifisere fiskeri- og fangstoperasjoner som skal innga i simulatortreningen

= Teknologiutvikling — testing og validering av nye konsepter

2. Utvikle dynamiske modeller for fiskerisimulator

*  Programvareutvikling, modellering og visualisering

3. Utvikle kurstilbud og moduler for opplaering, trening og teknologiutvikling

@ SINTEF SINTEF Fiskeri og havbruk AS




SimFisk

o Status for prosjektet
— Rolls-Royce har levert modell av traleren

— Offshore Simulator Centre har lagt traleren inn
i simulatoren som na er funksjonell

e Det er lagt til «personer» pa dekk som kan styres fra
eget kontrollrom

— SFH har klar en tralsimulator med tral og
traldgrer som kan trekkes etter havbunnen




SimFisk

e Videre fremdrift

— NTNU i Alesund starter utarbeidelse av
kursmodulen 1 2016

— Offshore Simulator Centre og SFH skal knytte
tral til fartey - komplett simulering
(traloperasjon)

— Simulering av dekksmannskap som kan utfare
definerte oppgaver




SimFisk
Arbeidspakke 2:

Dynamisk fiskerisimulator

* Utvikle programvare og Igsninger
for simuleringsmodeller som
tilfredsstiller behovene i
fiskerinaeringa og hos
teknologileverandgrene (kartlegges
i arbeidspakke 1).

* Nye modeller skal utvikles og
eksisterende modeller tilpasses
sanntidssimulering.

*  Modeller av fysikk er
grunnleggende for
treningssimulatorer .

@ SINTEF SINTEF Fiskeri og havbruk AS




SimFisk

Arbeidspakke 3: Utvikle kurstilbud og moduler for opplaering, trening og
teknologiutvikling
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Fremtidsvyer

Fa med flere selskaper som deltagere i utviklingen
av fiskerisimulatoren — samarbeid er avgjgrende!

Etablering av farste fiskerisimulatorsenter |
Midsund 1 2017/2018

Etter SimFisk, oppstart av nytt simulatorprosjekt
for ringnot

Videreutvikling av fiskerisimulator og utvikling
av simulatormoduler for andre
fangstredskap/operasjoner

Etablering av fiskerisimulatorsenter 1 utland -
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